Simon Yuill

ENG

Artist and programmer based in Glasgow, Scotland. He is a developer in the spring_alpha and Social Versioning System (SVS) projects. He has helped setup and run a number of hacklab and free media labs in Scotland including the Chateau Institute of Technology (ChIT) and Electron Club, as well as the Glasgow branch of OpenLab. He has written on aspects of Free Software and cultural praxis, and has contributed to publications such as Software Studies (MIT Press, 2008), the FLOSS Manuals and Digital Artists Handbook project (GOTO10 and Folly).

http://www.spring-alpha.org/

NL

Kunstenaar en programmeur uit Glasgow, Schotland. Hij werkt aan projecten als the spring_alpha en Social Versioning System (SVS). Hij was medeoprichter en medewerker van een hele reeks hacklabs en free media labs in Schotland, waaronder de Chateau Institute of Technology (ChIT), de Electron Club, en de Glasgowse afdeling van OpenLab. Hij schreef over aspecten van Vrije Software en culturele praxis, en droeg bij aan publicaties als Software Studies (MIT Press, 2008), the FLOSS Manuals en Digital Artists Handbook project (GOTO10 en Folly).

http://www.spring-alpha.org/

FR

Artiste/programmeur basé à Glasgow en Ecosse. Son travail aborde la programmation, à la fois sur ses mécanismes formels de bas niveau et sur ses relations de haut niveau aux structures sociales et aux systèmes. Ces problèmes sont explorés à travers des projets de logiciels, des écrits, des discussions, et des workshops interactifs. Les projets en cours comprennent ‘Spring Alpha’, bâtissant l’investigation sociale au travers d’un design de jeu vidéo, et ‘Your Machines’, une série d’événements et ateliers pratiques de création basés sur les technologies des logiciels libres et open source et leurs conséquences sociopolitiques. Il est le membre fondateur de ChIT, le Château Institute of Technology, un laboratoire sur les médias, tenu par des artistes dans le cœur de Glasgow.

http://www.spring-alpha.org/

